
PROGRAMME GÉNÉRAL
Jeudi 4 février 2010

Lieu 9h 9h30 10h 10h30 11h 11h30 12h 12h30 13h 13h30 14h 14h30 15h 15h30 16h 16h30 17h 17h30 18h 18h30 19h 19h30 20h 20h30 21h

Ravel 
Hall d'exposition

Niveau -2
Salle 1 Van Dongen

Niveau -2
Salle 2 Bosio 2 

Ravel
Espace Conférences

10h30
11h00
Aménagement 
du Territoire
(anglais/français

, traduction)
Le modèle 
urbain en 3D : 
course à  
l’infiniment 
détaillé ou 
outil d’analyse 
de la ville et de 

son territoire ?
- Jean-François 
Coulais et 
Christian Père, 
ENSAM Cluny

11h-11h30
Aménagement 
du Territoire
(anglais/françai

s, traduction)

Villes 
Numériques 
3D : Rapport 
imagina 
2010
- Hervé 
Halbout, 
Halbout 
Consulting

Ravel
Espace Workshop

* imagina offre l'opportunité à toutes les villes exposantes sur le "Village des villes et territoires numériques" de présenter leur maquette territoriale 3D dans l'Espace Workshop

9h30-10h30
(français, pas de traduction)

Table ronde 
des Métiers 
du Paysage 
et des 
Images 
Numériques

20h30-21h30
imagina 
awards

10h30-12h
Media & 
Entertainement
(anglais/français, traduction)

L’image de synthèse en 
relief
Partie 1 : Avatar 
- Nolan Murtha, Lightstorm 
Entertainment
- Xavier Rang, Ubisoft 
Montréal

14h30-17h00
Media & Entertainement 
(anglais/français, traduction)

L’image de synthèse en relief
Partie 2 : Produire, réaliser et diffuser des films d'images 
de synthèse en relief
- Philippe Gérard, 3DLized
- Pascal Hérold, Studio Delacave
- Bernard Mendiburu, Consultant expert de l'image en 
relief
- Jean-Marc Ludwig, nVidia

12h-13h 
Signature de 
la Charte 
d'Ethique de 
la 3D suivie d'un 
Cocktail offert 
sur le stand de la 
Chambre de 
Développement 
Economique de 
Monaco (sur invitation)

9h-20h Hall d'Exposition

18h-19h30
Workshops et Partage 
d'expérience* 

10h30-12h30
 Industrie (anglais, pas de traduction)

Style et Design 3D (1ère partie)
- Julian Norton, Leica Geosystems
- Richard Widgery, Kinetic Impulse
- Cherkaoui Zoubair, Huntsman Advanced 
Materials (GmbH)

18h-20h
Evénement spécial
IGN
Des solutions innovantes au service de 
l’aménagement durable du territoire

15h00-16h30
Industrie (anglais, pas de 

traduction)

Style et Design 3D (2ème partie)

- Gilles Combette, 3DTV 
Solutions
- Vincent Lemonde, Noomeo et 
Sébastien Rosel, Dassault 
Systèmes
- Sébastien Smetryns, Dassault 
Systèmes et David Ferré, Strate 
Collège Designers

12h55-14h50
Workshops et Partage 
d'expérience*

14h30-17h30 (16h > pause de 30 minutes)

Aménagement du Territoire (anglais/français, traduction)

La maquette numérique 3D : un outil de 
développement durable du territoire
- Benjamin Mathieu, Communauté Urbaine de Nice Côte d’Azur et 
Conseil Général des Alpes Maritimes
- Philippe Matthey, Republique et Canton de Genève
- Gérard Millet, Ville de Melun
- Henri Pornon, Ieti Consulting
- Jacques Soignon, Ville de Nantes
- Bruno Stary, Cergy
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